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Puede contener pociones, 
hierbas, semillas, etc. (máx. 6 
objetos)

Si no puedes consumir una 
Ración: -3 ptos. de RES

Puede contener un máximo de 
50 Coronas de oro

DC = DESTREZA EN EL COMBATE           RES = RESISTENCIA

RESISTENCIA

Nunca puede superar la puntuación inicial. 
0 = muerte

LOBO SOLITARIO PUNTOS DE
COMBATE

ENEMIGO

LOBO SOLITARIO PUNTOS DE
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ENEMIGO
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LOBO SOLITARIO PUNTOS DE
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DISCIPLINAS DEL MAGNAKAIDISCIPLINAS DEL MAGNAKAI

MOCHILAMOCHILA

BONIFICACIONES DE LOS CÍRCULOS DEL BONIFICACIONES DE LOS CÍRCULOS DEL 
CONOCIMIENTO DEL MAGNAKAICONOCIMIENTO DEL MAGNAKAI

CÍRCULO CÍRCULO 
DEL FUEGODEL FUEGO

DC     RESDC     RES
+1          +2+1          +2

DC     RESDC     RES
+2         +3+2         +3

DC     RESDC     RES
0         +40         +4

DC     RESDC     RES
+3         +3+3         +3

CÍRCULO CÍRCULO 
DE SOLARISDE SOLARIS

CÍRCULO CÍRCULO 
DE LA LUZDE LA LUZ

CÍRCULO CÍRCULO 
DEL ESPÍRITUDEL ESPÍRITU

Máximo 8 objetos. Se pueden descartar fuera de combate.

RACIONESRACIONES BOLSABOLSABOLSA DE HIERBASBOLSA DE HIERBAS

4.ª Disciplina del Magnakai si has completado con éxito 1 aventura de la serie Magnakai.

5.ª Disciplina del Magnakai si has completado con éxito 2 aventuras de la serie Magnakai.

6.ª Disciplina del Magnakai si has completado con éxito 3 aventuras de la serie Magnakai.

7.ª Disciplina del Magnakai si has completado con éxito 4 aventuras de la serie Magnakai.

8.ª Disciplina del Magnakai si has completado con éxito 5 aventuras de la serie Magnakai.

9.ª Disciplina del Magnakai si has completado con éxito 6 aventuras de la serie Magnakai.

RESISTENCIA RESISTENCIA



OBJETOS ESPECIALESOBJETOS ESPECIALES LISTA DE ARMASLISTA DE ARMAS
Máximo 12 objetos. Se pueden descartar fuera de combate.

DESCRIPCIÓNDESCRIPCIÓN EFECTOSEFECTOS 1.

2.

ARMASARMAS Máximo 2 armas

Si luchas con un Arma predilecta según Maestría en el manejo de armas: +3 ptos. de DC (+2 
ptos. de DC si lo es solo según Dominio en el manejo de armas). Si luchas sin Arma: -4 ptos. 
de DC.

LISTA DE MAESTRÍA EN EL MANEJO DE ARMASLISTA DE MAESTRÍA EN EL MANEJO DE ARMAS

DAGADAGA LANZALANZA

MAZAMAZA ESPADA CORTAESPADA CORTA

MARTILLO DE GUERRAMARTILLO DE GUERRA ARCOARCO

HACHAHACHA ESPADAESPADA

BÁCULOBÁCULO ESPADÓNESPADÓN

CARCAJ Y FLECHASCARCAJ Y FLECHAS

CARCAJCARCAJ

SÍ  /  NOSÍ  /  NO

NÚMERO DE FLECHASNÚMERO DE FLECHAS


